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1. 概述 

1.1. 产品简介 

TabDesigner 是一款整合设备指令编辑（底层控制）与中控界面（人机交互）设计的专业工具，

支持从硬件指令配置到可视化界面开发的完整流程，适用于 KTV、酒吧、工业控制、多媒体播控等领域。 

运行环境要求：支持 Windows10 及以上操作系统。 

1.2. TabDesigner 软件页面介绍 

（1）界面编辑页面介绍 

 

图 1.2.1 界面编辑主页面 

 

表 1.2.1 界面编辑页面介绍 

 

序号 区域名称 区域功能 

1 顶部导航栏 实现对工程文件的操作、界面传输、打开指令库等功能 

2 页面列表 页面的增删改查，调整组件层级关系 

3 组件 通过拖拉拽实现组件的添加 

4 画布 界面设计和布局 

5 属性编辑 对页面、组件属性的修改 



 
                                                                 

 

www.onbonbx.com                                                               第 2 页                              
  

 

 

（2）指令编辑页面介绍 

 

图 1.2.2 指令编辑主页面 

 

表 1.2.2 指令编辑页面介绍 

 

 

 

 

 

 

序号 区域名称 区域功能 

1 主机列表 主机的增删改查 

2 设备列表 设备的增删改查 

3 主机按钮 网络通讯配置、指令上传及固件维护升级 

4 指令列表 指令的增删改查及调试 

5 属性编辑 对设备、指令属性的修改 
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1.3. 业务流程图 

 
图 1.3.1 业务流程图 
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1.4. 名词解释 

表 1.4.1 名词解释 

 

2. 工程文件 

表 2.1 工程文件功能 

2.1. 新建工程文件 

（1）单击顶部导航栏中的【工程】按钮，单击【新建工程】菜单，出现“新建工程文件弹窗”，输

入对应参数，详见图 2.1.1 和 2.1.3。 

 

 

名称 说明 

设备指令编辑 通过可视化方式配置外部设备与主机的控制参数及指令逻辑，确保设备按预设规

则运行 

外部设备 通过物理接口（RS485、RS232、红外等）连接至中控主机的硬件装置 

设备指令 设备控制的最小单元，通过特定协议直接控制硬件 

组合命令 将多个单条设备指令按特定顺序、时间间隔组合形成的自动化流程 

中控界面编辑 用于设计和定制中控系统人机交互界面，提升用户操作的直观性和效率 

页面 中控系统中的独立操作界面，支持自定义背景、尺寸和组件布局 

组件 构成中控界面的基础交互元素，承载具体控制功能或信息展示 

事件动作 用户操作（如点击按钮）或系统状态变化触发的响应逻辑，用于关联界面组件与

设备指令。 

功能 说明 

新建工程文件 新建一个新的工程文件 

打开工程文件 打开已保存的工程文件 

保存工程文件 将当前的工程文件保存 

另存为 将当前编辑的工程文件保存为一个新的工程文件 

最近使用工程 已保存的工程文件列表，快速打开工程文件 

使用模板工程 从系统提供的预设模板进行自定义设计 



 
                                                                 

 

www.onbonbx.com                                                               第 6 页                              
  

 

 

 

 

 

 

图 2.1.1 新建工程文件-顶部导航栏 

（2）单击首页中的【新建工程文件】按钮，出现“新建工程文件弹窗”，输入对应参数，详见图

2.1.2 和 2.1.3。 

 

PS：新建工程文件弹窗中的 宽、高 参数可以前往“TabLink”APP 查看，请与 APP 中显示的参

数保持一致。APP 中为横向显示时的宽高，若此处显示方向为竖向显示，请将宽高倒置填写。 
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图 2.1.2 新建工程文件-首页 

 

 

 

图 2.1.3 新建工程文件弹窗 

2.2. 打开工程文件 

（1）单击顶部导航栏中的【工程】按钮，单击【打开工程】菜单，选中一个已保存的工程文件，
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详见图 2.1.1。 

（2）单击首页中的【打开工程文件】按钮，选中一个已保存的工程文件，详见图 2.1.2。 

 

2.3. 保存工程文件 

单击顶部导航栏中的【工程】按钮，单击【保存工程】菜单，详见图 2.1.1。 

 

2.4. 另存为 

单击顶部导航栏中的【工程】按钮，单击【另存为】菜单，选择一个存储路径，详见图 2.1.1。 

 

2.5. 最近使用工程 

已保存过的工程文件会出现在列表中，单击卡片，即可进去工程文件，详见图 2.1.1。 

2.6. 使用模板工程 

使用系统提供的模板工程新建项目能够减少可视化设计的时间； 

（1）打开软件，点击【使用模板工程】； 
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（2）在弹窗中选择模板并点击【下一步】； 

 

（3）输入工程名称，选择存储路径并点击【确定】； 

 

（4）打开画布，从模板工程进行编辑即可； 
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3. 指令编辑 

表 3.1 指令编辑功能 

PS：指令库入口-单击顶部导航栏中的【指令库】按钮。 

3.1. 添加主机 

（1）在线搜索主机 

单击主机列表中的【添加】图标，单击【在线搜索】，选择搜索方式（局域网搜索、在指定 IP 下搜

索），单击【搜索】，搜索到设备后，勾选需要添加的主机设备，单击【添加】，详见图 3.1.1。 

PS：当选择在指定 IP 下搜索的方式时，输入的 IP 地址请与电脑连接的网络保持在同一网段。 

功能 说明 

主机-增删改查 支持主机的新增、删除、修改和查询 

设备-增删改查 支持设备的新增、删除、修改和查询 

指令-增删改查 支持设备的新增、删除、修改和查询，包括单一指令、组合指令、红外学习 

通讯配置 配置与中控主机的通讯参数，实现二者之间的通讯 

网络配置 修改中控主机自身的通讯参数 

指令上传 设置好的相关参数，上传到中控主机 

固件维护 查询中控主机基本信息，完成固件升级 
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图 3.1.1 在线搜索主机 

（2）手动添加主机 

单击主机列表中的【添加】图标，单击【手动添加】，输入主机参数，单击【添加】，详见图 3.1.2。 

 

图 3.1.2 手动添加主机 

3.2. 主机重命名 

在需要重命名的主机下右击，出现的菜单中单击【重命名】，输入主机名称，鼠标单击非输入框区
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域或键盘回车键即可保存，详见图 3.2.1。 

 

图 3.2.1 主机菜单 

 

 

3.3. 删除主机 

在需要删除的主机下右击，出现的菜单中单击【删除】，出现二次确认弹窗，点击【确定】，详见图

3.2.1。 

3.4. 添加设备 

单击设备列表中的【添加】图标，填充设备属性参数，点击【确定】，详见图 3.4.1，接口说明详见

表 3.4.1。 

PS：选择接口编号时，请与实际接入的中控主机编号保持一致。 



 
                                                                 

 

www.onbonbx.com                                                               第 13 页                              
  

 

图 3.4.1 主机菜单 

表 3.4.1 接口说明 

3.5. 编辑设备 

选中需要修改属性的设备，单击属性编辑区域的【编辑】按钮，修改参数，单击【确定】按钮，详

见图 3.2.1。 

 

接口类型 接口参数 

COM 串口波特率、串口校验位、串口停止位 

PS：以上参数请查询外接设备的规格书再进行配置 

232 串口 串口波特率、串口校验位、串口停止位 

PS：以上参数请查询外接设备的规格书再进行配置 

485 串口 串口波特率、串口校验位、串口停止位 

PS：以上参数请查询外接设备的规格书再进行配置 

TCP 客户端 IP 地址、端口号 

UDP 客户端 IP 地址、端口号 

继电器 无 

I/O 无 

红外 无 

DMX512 无 
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3.6. 删除设备 

在需要删除的设备下右击，出现的菜单中单击【删除】，出现二次确认弹窗，点击【确定】。 

 

3.7. 添加指令 

（1）添加单一指令 

选中需要添加指令的设备（除组合指令外），单击指令列表区域中的【添加指令】，输入指令参数，

单击【确定】，详见图 3.7.1。 

 

图 3.7.1 单一指令添加 

（2）添加组合指令 

在设备列表中选中“组合指令”，单击指令列表区域中的【添加指令】，输入指令参数，单击【确定】，

详见图 3.7.2。 

PS：组合序列包含指令及间隔时间，按从上到下的顺序进行执行。 
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图 3.7.2 组合指令添加 

（3）红外指令学习 

选中需要添加指令的设备（红外串口），单击指令列表区域中的【红外学习】，出现弹窗，点击【红

外学习】，实际按键对准中控主机红外接收器（前面板），发射信号，软件接收到信号，新增一行数据，

编辑指令名称等信息，单击【确定】。 

PS：红外指令学习前，请确保软件与中控主机之前的通讯正常。 

 

 

图 3.7.3 红外指令学习 
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3.8. 编辑指令 

需要修改属性的指令，单击其数据行的【编辑】按钮，修改参数，单击【确定】按钮。 

 

3.9. 删除指令 

需要删除的指令，单击其数据行的【删除】按钮，出现二次确认弹窗，单击【确定】按钮。 

 

3.10. 通讯配置 

单击主机按钮区域的【通讯配置】，选择通讯方式（固定 IP、单机直连），填充通讯参数，单击【确

定】。 

 

3.11. 网络配置 

单击主机按钮区域的【网络配置】，填充参数，单击【确定】。 

PS：进行网络配置前，请先进行通讯配置。 

 

3.12. 指令上传 

单击主机按钮区域的【指令上传】。 

PS：指令上传前，请先进行通讯配置；上传过程中会先将中控主机原有的指令清除。 

 

3.13. 固件维护 

单击主机按钮区域的【固件维护】，出现弹窗。单击【查询】按钮，可查看当前固件信息。单击【上

传文件】图标，单击【升级】按钮，可进行固件升级。 

PS：进行网络配置前，请先进行通讯配置。 
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图 3.13.1 固件维护 

4. 界面编辑 

 

表 4.1 界面编辑功能表 

 

4.1. 添加页面 

单击页面列表中的【添加】图标，详见图 4.1.1。 

功能 说明 

页面-增删改查 支持页面的新增、删除、修改和查询 

组件-增删改查 支持组件的新增、删除、修改和查询 

事件-增删改查 支持页面与页面、页面与组件、组件与组件间交互的新增、删除、修改和查询 

界面预览 对编辑好的界面进行预览 

界面上传 编辑好的界面传输到“TabLink”APP 上，以实际控制中控主机 
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图 4.1.1 添加页面 

4.2. 编辑页面 

（1）属性编辑 

选中需要修改属性的页面，在属性编辑区域进行修改，详见详见图 4.1.1。 

PS：宽高的修改是所有界面同时修改。 

 

（2）重命名 

在需要重命名的页面下右击，出现的菜单中单击【重命名】，输入页面名称，鼠标单击非输入框区

域或键盘回车键即可保存，详见图 4.2.1。 
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图 4.2.1 页面菜单 

（3）顺序编辑 

在需要重命名的页面下右击，出现的菜单中单击【移动】，单击【上移】/【下移】，即可调整页面

顺序，详见图 4.2.1。 

 

4.3. 删除页面 

在需要删除的页面下右击，出现的菜单中单击【删除】，详见图 4.2.1。 

 

4.4. 添加组件 

在组件区域中的某个组件，长按拖动至画布中，即可添加组件。 

 

4.5. 编辑组件 

（1）属性编辑 

在画布或页面列表选中需要修改属性的组件，在属性编辑区域进行修改，详见详见图 4.5.1。 
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图 4.5.1 组件菜单 

（2）层级调整 

在需要调整层级的组件下右击，出现的菜单中单击【移动】，单击【上移】/【下移】，即可调整组

件层级。单击菜单中的【置顶】，可直接将组件调整至最顶部，【置底】同理，详见图 4.5.1。 

 

（3）重命名 

在需要重命名的组件下右击，出现的菜单中单击【重命名】，输入组件名称，鼠标单击非输入框区

域或键盘回车键即可保存，详见图 4.5.1。 

 

 

4.6. 删除组件 

在需要删除的组件下右击，出现的菜单中单击【删除】，详见图 4.2.1 

 

4.7. 添加交互 

选中需要添加交互的组件，单击【交互】页签，单击【添加交互】按钮，在弹窗中选择需要添加的

交互属性，单击【确定】图标，详见图 4.7.1。 
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图 4.7.1 交互设置弹窗 

4.8. 编辑交互 

（1）属性编辑 

双击需要修改属性的交互，在弹窗中修改交互属性，单击【确定】图标，详见图 4.7.1。 

 

（2）顺序调整 

在需要调整顺序的交互下右击，出现的菜单中单击【移动】，单击【上移】/【下移】，即可调整交

互顺序，详见图 4.8.1。 
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图 4.8.1 交互设置弹窗 

4.9. 删除交互 

在需要删除的交互下右击，出现的菜单中单击【删除】，详见图 4.8.1。 

 

4.10. 界面预览 

单击工程文件名称旁边的【预览】图标。 

 

4.11. 界面上传 

单击顶部导航栏中的【界面上传】按钮，单击【在线搜索】菜单，选择搜索方式（局域网搜索、在

指定 IP 下搜索），单击【搜索】，搜索到设备后，勾选需要传输的设备，单击【上传】，详见图 4.11.1。 

PS：请确保电脑和移动设备连接的同一局域网。 
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图 4.11.1 交互设置弹窗 

4.12. 文件回传 

平板界面存在交互错误或界面调整时，需要准确将PAD端tablink上的工程拉取，并在TabDseigner

上进行显示与编辑； 

(1) 点击顶部菜单栏的【界面上传】按钮，在弹出选项中点击【文件回传】; 

 

(2) 在右侧弹出的窗口中点击【搜索】,查找局域网内的 PAD 端设备； 
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(3) 勾选 PAD 设备，点击【回传】; 

 

(4) 回传完成，成功拉取 PAD 端工程至 TabDesigner；
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5. 组件说明 

5.1. 文字组件 

文字组件常用于显示标题或叠加在其余组件图层之上用于说明； 

属性说明如下： 

属性值 说明 

 

位置：调整组件的 x 轴与 y 轴坐标，（0，0）为左

上角顶点，画布中移动或输入框输入都能进行修改 

 

布局：调整文字组件的宽度与高度，调整宽度可能

会主动进行换行，调整高度可能会隐藏部分文字内

容，注意调整时关注此属性 
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文字：调整组件内文字的实际字体、字号、加粗、

斜体、下划线、左对齐、居中对齐、右对齐、字间

距、行间距的属性 

 

内容：文字组件的实际显示内容 

 

5.2. 按钮组件 

按钮组件常用于向可视化界面内添加按钮样式实现指令一触即达的效果； 

属性说明如下： 

属性值 说明 

 

位置：调整组件的 x 轴与 y 轴坐标 

布局：调整组件的宽度与高度 

 

外观：调整组件的圆角（整体设置或单独设置）、

填充颜色、不透明度、显示隐藏、 
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背景图：调整组件的填充图片，支持本地上传或选

择素材库中的图片、调整填充方式（拉伸填充和自

适应） 

 

描边：调整组件描边的颜色、不透明度、显示隐藏、

描边大小和具体添加的对应边 

 

文字：修改按钮组件上显示文本的属性，颜色、不

透明度、显示隐藏、字体、字号、加粗、斜体、下

划线、对齐与间距 

内容：修改按钮组件上显示文本的实际内容 

 

5.3. 图片组件 

  图片组件常用于添加可视化元素，丰富界面美观程度； 

属性值 说明 
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支持调整图片的 x 轴、y 轴坐标、宽度、高度、描

边属性与实际图片内容； 

 

5.4. 滑动条 

滑动条组件常用于调整亮度、调整音量等多数值选项的功能； 

属性值 说明 

 

位置布局：调整滑动条的 x 轴、y 轴坐标、组件的

宽度与高度 

 

方向：调整组件的滑动交互方向，支持水平横向滑

动和垂直竖向滑动 
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滑动条：设置数值范围与滑动条的默认值 

需要注意的是滑动条的触发指令，指令的协议内容需要包含所有的指令，如调整亮度，1-100 级调

整，在交互设置中绑定指令时只能绑定一条指令，因此该指令的协议内容需要包含实际的 100 条指令，

在指令库中添加指令时需要依次添加 100 条指令并用“，”进行分隔，最后一条指令后不需要加任何内

容，如下图所示： 

 

  在协议内容中按照对应文档中的具体指令进行填入，格式为：指令 1,指令 2,指令 3,指令 4,指令

5,指令 6,指令 7, ... ... 指令 99,指令 100； 

5.5. 容器 

  容器可以作为组件的载体存放一个或多个组件，借助容器的交互实现容器内组件的显示与隐藏； 

属性值 说明 
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位置布局：调整容器的 x 轴、y 轴坐标、组件的宽

度与高度 

 

初始状态：设置容器的初始状态是显示还是隐藏 

 

外观：设置容器的背景颜色、不透明度、背景色的

是否隐藏 

 

5.6. 视频 

可以向可视化界面中添加视频元素，用于在平板上显示此类素材； 

属性值 说明 

 

位置布局：调整视频组件的 x 轴、y 轴坐标、组件

的宽度与高度 

视频：点击后上传本地视频 

 

5.7. 网页 

网页组件支持用户以网页为素材放于可视化界面中，支持内网或外网，可以将部分设备的 web 页
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放于可视化界面中进行控制； 

属性值 说明 

 

调整网页组件的横纵坐标与组件的宽高 

 

调整网页背底的填充颜色，当设置为自定义时，组

件内非网页部分会以此颜色进行填充 

 

网页地址用于输入目标网站的 url 

 

尺寸自适应，开启后保持网页原始宽高的比例进行

显示，注意部分显示不全的网页可以开启此选项观

察效果 

 

6. PAD 联动 

中控系统由 TabDesigner 与 TabLink 构成，两者各司其职，协同工作，旨在将复杂的设备管理转

化为极致简单的交互体验，适用于 KTV、酒吧、工业控制、多媒体播控等领域。 

TabDesigner 是一款整合设备指令编辑（底层控制）与中控界面（人机交互）设计的专业工具，

支持从硬件指令配置到可视化界面开发的完整流程。 

TabLink 是最终的“操作界面”和“控制终端”，兼容 iOS、Android 操作系统。接收 TabDesigner

传输的工程文件，与中控主机建立连接，在移动场景下远程管理所有设备，以达到控制外部设备的目的。 
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6.1. 软件界面 

 

图 6.1.1 TabLink 界面介绍 

序号 区域介绍 区域功能 

1 操作区域 显示界面，执行中控工程 

2 页签区域 切换 PAD 所在的页签，本说明为中控页签下教程 

3 设置区域 账号密码、传输参数、演示模式、关于软件 

 

6.2. 联动工作流程 

（1）PC 端集中配置 

管理员在 PC 软件 TabDesigner 上，通过可视化拖拽，轻松完成 UI 界面设计与设备指令编辑，定

义所有交互逻辑； 

（2）局域网无缝同步 

将设置好的 UI 界面分发至用户的 TabLink，控制指令集分发至 CC200 中控主机； 

（3）移动端灵动操控 
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用户在 PAD 端接收可视化界面，点击即触发指令，请求中控主机调用对应的指令； 

（4）中控主机智能调度 

中控主机作为系统的中心节点，接收请求，调度对应指令，向绑定设备发送通讯协议； 

（5）终端设备精准执行 

中控接入投影机、空调、灯光、音响等设备解析对应通讯协议，执行协议内的指令，实现智能闭环； 

 

图 6.2.1 中控系统联动工作流程 

 

6.3. PAD 中控页签功能 

（1）账号密码： 
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账号密码用于 PC 端拉取工程时进行校验，当 PAD 端设置了账号名与密码时，PC 端 TabDesigner

首次连接 TabLink 需要进行校验； 

点击重置后，账号名与密码将会清空，PC 端 TabDesigner 再次连接将不会进行验证； 

验证过的 PAD 端当账户名与密码未改变时，PC 端重新拉取将自动跳过校验； 

（2）传输参数 

 

传输参数部分显示当前 PAD 端设备的名称、IP 地址、设备的宽高；实际使用中请关注设备的 IP 地

址是否与 TabDesigner、CC200 中控主机在一个网段内； 

（3）演示模式 



 
                                                                 

 

www.onbonbx.com                                                               第 35 页                              
  

 

演示模式为系统提供的一套模板演示，用户可以通过演示模式了解可视化界面的制作与页面交互； 

（4）关于软件 

 

关于软件下查看软件整体的信息与设置，支持查看用户协议、隐私政策、版本号和设置软件语言、

显示和操作的页签； 
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